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Formare e coinvolgere:
il gioco come opportunita di apprendimento nei contesti digitali

Mercoledi 17 giugno 2020 dalle ore 17,30 alle 19,30

Incontro gratuito — Posti limitati - Riconosce 0,5 Crediti AIF
Per iscriverti clicca QUI
Termine iscrizioni lunedi 15 giugno alle ore 18,00

Einstein ha scritto in una lettera a suo figlio:
“Suona al piano principalmente quello che ti
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Gli ambienti tecnologici innovativi che
START caratterizzano l'era digitale hanno aperto
scenari molto ampi e nuove possibilita di
“apprendimento divertente”, permettendoci

i A di progettare percorsi di formazione
interattiva che promuovono I'autonomia e favoriscono il coinvolgimento dei partecipanti.

E’ possibile, ad esempio, sperimentare situazioni di lavoro in un ambiente virtuale controllato, in cui
il giocatore pud allenarsi a prendere le decisioni giuste per un determinato contesto, verificando le
dinamiche di reazione del sistema alle proprie azioni. Oppure raggiungere e superare obiettivi in
competizione collaborativa con altri giocatori.

I modelli applicativi sono moltissimi e non tutti richiedono ingenti investimenti per poter essere
implementati.

Nella prima parte del webinar, attraverso gli interventi dei nostri ospiti, esploreremo le opportunita
che il mondo digitale offre in questo ambito e ci interrogheremo sul ruolo che deve svolgere il
formatore nella progettazione e nella restituzione dei risultati ottenuti, perché I'esperienza non sia
percepita esclusivamente come attivita ludica.

Nella seconda parte, svilupperemo ulteriormente il tema attraverso le domande dei partecipanti.

Dialogheranno con noi:

Pina Lalli - Universita di Bologna, Dipartimento di Scienze Politiche e sociali - Coordinatrice
progetto per la realizzazione del serious game «Sicuri si diventa»

Salvatore Palange — CEO e Founder di Fluel Innovation for Business
Emanuele Rossi - Learning Lab Coordinator presso SDA Bocconi School of Management

Coordina: Daniela Cevenini — Vice Presidente AIF ER

Per informazioni scrivere a: emiliaromagna@associazioneitalianaformatori.it
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